BELVUe!

Educatief aanbod

Museum over Belgié en zijn geschiedenis &
Centrum voor democratie



WELKOM IN HET BELVUE

Op zoek naar een plek waar jongeren geschiedenis en maatschappij
écht beleven? Dan is het BELvue exact wat u zoekt. Het is meer dan
een museum, het is een bruisende leerplek waar jongeren de Belgische
samenleving verkennen via boeiende thema's zoals democratie, migratie
en pluralisme. Doorheen het permanent parcours met zeven thematische
zalen en de tijdlijn met meer dan 200 authentieke objecten, ontdekken
ze hoe onze huidige samenleving tot stand kwam.

Met ons educatief aanbod gaan we nog een stap verder. We organiseren
workshops, doe-tentoonstellingen en klasactiviteiten over onderwerpen
die leven onder jongeren: rechtvaardigheid, discriminatie, klimaat, geld,
kolonisatie... De activiteiten zijn altijd actief, we gaan altijd in dialoog en
benaderen alles steeds vanuit verschillende perspectieven.

Ons aanbod is gratis of zeer betaalbaar, zodat zoveel mogelijk
jongeren, bij ons in Brussel en ook doorheen Belgi€, eraan
kunnen deelnemen. Zo prikkelen we hun nieuwsgierigheid,

scherpen we hun kritische denkvermogen aan en bieden
we hen het vertrouwen hun stem
te laten horen.

EDUCATIEVE
DIENST

Onze educatieve dienst ontwikkelt in-
spirerende tools en activiteiten rond
burgerschap, op maat van leerlingen
uit alle finaliteiten, het buitengewoon
onderwijs, leerkrachten, jongeren-
verenigingen en meer.

Daarom werken we nauw samen
met partners uit het onderwijsveld,
pikken we signalen uit de praktijk op
en stemmen we ons aanbod af op wat
leerkrachten écht nodig hebben.
Ontdek ons aanbod in deze brochure
en reserveer snel via belvue.be.
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INHOUDSTAFEL

Smurfen van de democratie - workshop

Democracity - workshop

Reporters van de democratie - workshop

Hallo democratie! - project

De democratiefabriek - doe-tentoonstelling

DEMOtour — de Grondwet - autonome activiteit

DEMOtour — de democratische instellingen van Belgié - autonome activiteit
DEMOtour - de Europese instellingen - autonome activiteit
Democracity Minecraft - activiteit in de klas

Doeboekje: Jouw gemeente - activiteit in de klas

De politiek: Jouw logboek - activiteit in de klas

Laat je stem horen! - activiteit in de klas

Wat is het parlement? - activiteit in de klas — pedagogisch materiaal

Bintje - interactieve rondleiding in het museum

Chronos - interactieve rondleiding in het museum

Mimi & Momo - spelparcours in het museum

Ik ben de minister! - spelparcours in het museum

Op weg met Zeno - spelparcours in het museum

Ben jij onze superheld/heldin? - speiparcours in het museum
Onderzoeksjournalist: Onze samenleving en haar uitdagingen - workshop
Museumbezoek met audiogids - autonoom museumbezoek

De Ronde van BELvue - autonoom museumbezoek

Jij wordt de gids - autonoom museumbezoek

DigHist - activiteit in de klas — pedagogisch materiaal

KOLONISATIE 11

Perspectieven op het koloniaal verleden - workshop
DEMOtour - sporen van het koloniaal verleden - autonome activiteit
Online spel: Perspectieven op het koloniaal verleden - activiteit in de klas

De Belgische kolonisatie in Midden-Afrika:
Theoretisch dossier en lespakket - activiteit in de klas - pedagogisch materiaal

Team4Democracy - workshop

Discrimin'actie - workshop

DebatLAB - workshop

DEMOtour - identiteit - autonome activiteit

Conflict en geweld - Filosofische kaarten - activiteit in de klas
Debatteren in de klas - pedagogisch materiaal

Community Service Learning - activiteit in de klas - pedagogisch materiaal

INVIST - Invisible Stories - activiteit in de klas - pedagogisch materiaal
BELvue op wieltjes - activiteit in de klas

Algoscape - workshop

Al — Filosofische kaarten - activiteit in de klas

JUSTITIE 17

Recht-vaardig - workshop

Recht-vaardig in de klas - activiteit in de klas

Recht - Filosofische kaarten - activiteit in de klas
Recht — Theoretisch dossier - pedagogisch materiaal

BELville - workshop

Klimaatcontroverses? Tijd voor dialoog - activiteit in de klas
Klimaatburgers - Filosofische kaarten - activiteit in de klas
Koerswijziging: Een klimaatexpeditie - activiteit in de klas

Mysterie van Financién - doe-tentoonstelling

SAMENWERKINGEN EN VORMINGEN 21
INFORMATIE EN RESERVATIE 22
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DEMOCRATIE

De principes en de werking van de democratische instellingen ver
kennen, leren debatteren, gemeenschappelijke prioriteiten bepalen,
ontdekken hoe ze hun stem kunnen laten horen... Aan de hand van
verschillende activiteiten stimuleren we leerlingen om actief deel te

hemen aan onze samenleving.

25te _ 4de LO

G @ @

beroepen rechten en plichten
samen overleggen en besturen

De leerlingen helpen de Smurfen het
materiaal terug te kopen dat door
Gargamel gestolen werd. Maar hun
budget is beperkt, dus ze moeten samen
op een democratische manier bepalen
waaraan ze het willen besteden. Aan de
hand van speelse opdrachten ervaren ze
hoe een democratie werkt en leren ze
over de verschillende beroepen binnen
de maatschappij.

59O - 7% SO
BUSO + BULO (aangepast aan de behoef-
ten van de groep)

= 1/2of 12>
1dag 24 p.

debat democratische processen politiek

In dit rollenspel maken leerlingen kennis
met de werking van een democratie. In
groepjes richten ze hun eigen politieke
partijen op en bepalen ze hun politieke
prioriteiten. Via debat en argumentatie
bouwen ze samen aan een stad en leren
over het gemeenschappelijk belang en
het zoeken naar compromissen.

In de versie van een volledige dag volgt
na de workshop een bezoek aan een
parlement.

Misschien gaat Democracity ook door bij u in de buurt.
Bekijk de verschillende locaties op onze website.

5% O - 7% SO

~ 12>
() 2o @ 24p.

politieke reportage  parlement

Met deze workshop worden uw leer
lingen voor één dag politiek journalist.
Ze interviewen een politicus/politica en
leren de rol van volksvertegenwoordigers,
de media en de principes van de
representatieve democratie beter be-
grijpen.

Een deel van de workshop gaat door in het federaal of
Brussels Parlement.

HALLO DEMOCRATIE!
5o — 6% LO

kinder- en mensenrechten

gesprek met een parlementslid

Met dit project maken leerlingen
op een speelse manier kennis met
kinder- en mensenrechten en le-
ren hoe ze in een democratie hun
stem kunnen laten horen.

Het bestaat uit twee delen:

e een voorbereiding in de klas
bestaand uit zes activiteiten

e een bezoek aan het Federaal
Parlement in Brussel om met
échte politici in gesprek te
gaan.

Bij elke editie is er plaats voor zes

klassen uit het Nederlandstalige
onderwijs.

Inschrijvingen en meer informatie
via education@belvue.be.

3de — 79 SO
OKAN / NT2 - Nederlands als tweede taal

“~ 1uof 14>
2u30 24p.
kritisch denken  dialoog samenleving

Deze interactieve tentoonstelling sti-
muleert de leerlingen om na te denken
over de democratie en de rol die ze
daarin willen spelen. Door de ‘machines’
te bedienen, stellen ze hun eigen in-
formatiebronnen en vooroordelen in
vraag en nemen ze standpunten in over
maatschappelijke thema's. Ze staan stil
bij verschillende manieren om een me-
ning te uiten en actie te voeren, en bij het
belang van dialoog.

U kunt de tentoonstelling uitbreiden met
een workshop rond stereotypes, vooroor-
delen en discriminatie, gegeven door een
van onze animatoren.

Check zeker onze planning. De tentoonstelling reist ook
rond en kan in de loop van het schooljaar misschien wel bij
u in de buurt te bezoeken zijn.

49— 7% S0

- 8>
@ 2u 28 p. NIEUW

stadswandeling zoektocht Grondwet

Tijdens deze DEMOtour ontdekken
de leerlingen Brussel en de Grondwet
op een bijzondere manier. In groepjes
gaan ze op pad in de Koningswijk,
waar ze informatie zoeken, vragen
beantwoorden en opdrachten oplossen
over het ontstaan van de Grondwet,
grondrechten, het Grondwettelijk Hof en
de inrichting van de macht in Belgié.

Beschikbaar vanaf januari 2027

BELvue museum
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43— 7% S0

O @ 69

stadswandeling  zoektocht
scheiding der machten

Tijdens deze DEMOtour ontdekken
leerlingen Brussel en de Belgische
instellingen op een bijzondere manier.
In groepjes gaan ze op pad rond het
Warandepark, waar 2ze informatie
zoeken, vragen beantwoorden en
opdrachten oplossen over de verschil-
lende onderdelen van onze democratie,
zoals de Parlementen of de persvrijheid.

4ee_ 7% S0

O @5 6

stadswandeling zoektocht Europese wijk

Tijdens deze DEMOtour ontdekken de
leerlingen Brussel en de Europese in-
stellingen op een bijzondere manier. In
groepjes gaan ze op pad in de Europese
wijk, waar ze informatie zoeken, vragen
beantwoorden en opdrachten oplos-
sen over de verschillende onderdelen
van de Europese democratie, zoals het
Parlement, de Commissie, belangen-
groepen of persvrijheid.

DEMOCRACITY MINECRAFT
59 O - 7% SO

Toegang via belvue.be

~ 34 12>
lesuren 40 p.

debat democratische processen politiek

Met behulp van de tool Minecraft
Education spelen de leerlingen deze
hybride versie van onze workshop
Democracity in de klas. Ze vormen
politieke partijen en verdedigen hun
verschillende standpunten en prioriteiten
bij het bouwen van een stad. In hun
digitale partijbureaus geven ze vorm
aan hun partijen en bouwen ze op een
plattegrond in een virtuele vergaderzaal
in Minecraft de stad van hun keuze.

DOEBOEKAJE:
JOUW GEMEENTE
5 — 6% LO

Downloadbaar via belvue.be
=~ 34 12>
lesuren 40 p.
lokale politiek speelse benadering

Wat is een burgemeester? Waarvoor
dient mijn gemeente? Wat doet een
schepen? Het zijn geen gemakkelijke
vragen voor kinderen van de lagere
school. In dit doe-boekje staan
eenvoudige, duidelijke en vooral leuke
spelletjes, opdrachten en klasactiviteiten
over alle aspecten van een gemeente.

DE POLITIEK:
JOUW LOGBOEK
5% O - 7% SO

Downloadbaar via belvue.be

politiek  creatief kritisch denken

Ditlogboekvolopdrachtenenactiviteiten
stimuleert leerlingen om kritisch na
te denken over politieke thema's en
gebeurtenissen in hun directe omgeving.
Het bevordert actieve betrokkenheid
bij de onderwerpen, waardoor ze de
ideeén diepgaand onderzoeken en een
persoonlijke mening leren vormen.

LAAT JE STEM HOREN

BUSO (OV2, OV3, aangepast aan de
behoeften van de groep)
OKAN

Downloadbaar via belvue.be

12>
24 p.

lokale politiek debat creatief

De leerlingen leren wat een samenleving
inhoudt, welke beslissingen ervoor
zorgen dat het samenleven goed
verloopt en wie die beslissingen neemt.
Daarbij reflecteren ze over wat er anders
zou kunnen in onze maatschappij. Zo
leren ze op een concrete en creatieve
manier hun mening of ‘stem’ vorm te
geven en stellen hun ideeén voor aan
een gemeenteraadslid.

WAT IS HET PARLEMENT ?
5 | O - 7% SO
Leerkrachten

Downloadbaar via belvue.be
DN
lesuren

partijen het ontstaan van een wet

NIEUWE VERSIE

parlementair werk

Dit boekje bestaat uit een reeks
klasactiviteiten over de werking van
de Belgische instellingen, de verschil-
lende politieke partijen (Nederlands-
en Franstalig) en het werk van een
parlementslid. Er is ook een vereen-
voudigde versie beschikbaar.

Om te gebruiken in uw les of ter voorberei-
ding van onze workshop Reporters van de
democratie.

Ontdek ook de EDUbox “Politiek: Jouw
stem in ons politiek systeem”.
Meer info op pagina 21.

BELvue museum




EDUCATIEF AANBOD - 2026-2027

BINTJE
1ste _ 3de LO

~ Max.

Interactief bezoek  Belgische geschiedenis
tijdslijn

Samen met een gids ontdekken de
leerlingen, via het verhaal van de kleine
aardappel Bintje, de belangrijkste mijl-
palen uit de Belgische geschiedenis. Ze
koppelen de objecten in het museum aan
historische gebeurtenissen en situeren
die in de tijd.

CHRONOS
4% - 6% LO

~ Max.

Interactief bezoek  Belgische geschiedenis

tijdslijn

Samen met een gids reconstrueren de
leerlingen de belangrijkste periodes van de
Belgische geschiedenis aan de hand van
raadsels, spelletjes en vragen. Ze bouwen
een chronologische tijdslijn in 3D, ver weg
van de klassieke tijdslijnen.

MIMI & MOMO
lste _ 3de KO

Voorbereidend dossier
downloadbaar via belvue.be

45 Max. .
min. 25p. @ /kind

tactiel parcours verkenning van het museum
Belgié

De kinderen helpen Mimi met het herken-
nen van de voorwerpen in de voelboxen
in het museum, en Momo bij het zoeken
naar de kleuren van de objecten. Een
tactiel en kleurrijk avontuur voor de
allerkleinsten!

IK BEN DE MINISTER!
j_ste_3de LO

On @ @

rollenspel  verkenning van het museum

Belgié

De leerlingen doen een das of strikje om
en gaan als minister op avontuur in het
museum. Ze ontdekken op een speelse
manier de taken van een minister, en
krijgen bij elke voltooide opdracht een
medaille.

OP WEG MET ZENO

4de _ g% | O
BULO type 7
OKAN/NT?2 — Nederlands als tweede taal

~ Max.
®1u 2:’;_ @/kind

zoektocht Belgische geschiedenis

De leerlingen maken samen met Zeno de
ontdekkingsreiziger via de periscopen
kennis met de verschillende aspecten
van Belgié: geschiedenis, cultuur,
economie... Onderweg worden ze
uitgedaagd om opdrachten te voltooien
die hun nieuwsgierigheid prikkelen...
Klaar voor de rit?

Het spel is ook toegankelijk voor
dove en slechthorende leerlingen: de
gratis ErfgoedApp biedt video’s met
ondertiteling in Vlaamse gebarentaal.

Er is een aangepaste versie beschikbaar
voor OKAN-leerlingen en NT2-cursisten.

BEN JIJ ONZE SUPERHELD/
HELDIN?
4% 6% 0

~ Max. )
O @ @

Bekende Belgen Belgische geschiedenis

gender

De leerlingen helpen Belgische helden
en heldinnen uit het verleden bij het
volbrengen van belangrijke taken. Door
samen te werken, puzzels op te lossen
en uitdagende opdrachten te voltooien,
vergroten ze niet alleen hun kennis
van Belgié en zijn geschiedenis, maar
stimuleren ze ook hun verbeelding en
teamwork-vaardigheden.

ONDERZOEKSJOURNALIST:
ONZE SAMENLEVING EN
HAAR UITDAGINGEN

3% - 7% S0

OFJOEAC
dag 24 p.
journalistiek samenleving Belgié

Tijdens deze workshop worden de
leerlingen  onderzoeksjournalist. Ze
onderzoeken een  maatschappelijk
thema in het museum en interviewen
vervolgens voorbijgangers in de buurt
over dat onderwerp. Tot slot monteren
ze samen een reportage.

BELvue museum
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43 7% SO

~ Max.

Belgische geschiedenis
Belgische samenleving
voorwerpen van het museum

Aan de hand van onze audiogids
ontdekken de leerlingen het museum
op hun eigen tempo. U kan kiezen uit
twee parcours die ook gecombineerd
kunnen worden. Het zalen-parcours leidt
hen door onze zeven thematische zalen.
Het gangen-parcours biedt details over
dertien belangrijke objecten uit onze
galerij.

Om toegang te krijgen tot de audiogids
gebruiken de leerlingen hun eigen
smartphone. De gids is beschikbaar via
de wifi van het museum, zonder dat ze
een applicatie moeten downloaden.

1ste _ 7ds SO

- 1/2 Max. @
dag 25p.

Belgische geschiedenis
Belgische samenleving  quiz

De leerlingen verkennen een van de
museumzalen en leiden vervolgens hun
klasgenoten rond zoals een echte gids.
Daarna nemen ze deel aan een origi-
nele en boeiende quiz, waardoor ze
echte kenners worden van Belgié en zijn
geschiedenis.

10

1ste _ 7de SO

—~ Max.

Belgische geschiedenis
Belgische samenleving

Aan de hand van een gerichte vragenlijst
verdiepen de leerlingen zich per groepje
in een van de maatschappelijke thema’s
van het museum. Daarna worden ze zelf
de gidsen en leiden hun klasgenoten
rond in een van de museumzalen.

DIGHIST

2de 7% S0
Leerkrachten

Online - dighist.eu

Europese geschiedenis digitale tool

Deze website biedt innovatieve tools
zoals tijdslijnen, spelletjes en creatieve
oefeningen voor burgerschapsvorming
en over de Europese geschiedenis van
de 20ste eeuw. U vindt er ook tips over
hoe u activiteiten organiseert die de par-
ticipatie van leerlingen stimuleren. Drie
thema’s worden behandeld vanuit een
Europees perspectief: de Koude Oorlog,
totalitarisme en democratisering, en de
koloniale geschiedenis.

KOLONISATIE

Om dit thema in de klas te behandelen, bieden we een theoretisch
dossier aan, alsook verschillende activiteiten die bronverwerking, multi-
perspectiviteit en verbanden met de huidige samenleving combineren.

PERSPECTIEVEN OP HET
KOLONIAAL VERLEDEN
5% O - 7% SO

~ 12>
O~ @%
historisch bewustzijn  multiperspectiviteit

kritisch denkvermogen

Tijdens deze workshop kruipen uw leer-
lingen in de huid van historici die het
Belgische koloniale verleden in Centraal-
Afrika onderzoeken. Aan de hand van
diverse bronnen reconstrueren ze de
levensverhalen van verschillende per
sonages die de gevolgen van de kolo-
nisatie hebben ervaren, zowel vroeger
als vandaag. Zo ontwikkelen ze hun kri-
tisch denkvermogen, ontdekken ze hoe
geschiedenis vorm krijgt en worden ze
zich bewust van de sporen van het kolo-
nialisme in onze huidige samenleving.

43 7% SO

e
Oe @ %

stadswandeling  zoektocht
koloniaal verleden

Tijdens deze DEMOtour ontdekken
de leerlingen Brussel en de Belgische
geschiedenis op een originele ma-
nier. In groepjes gaan ze op pad rond
het Warandepark, waar ze informatie
zoeken, vragen beantwoorden en op-
drachten uitvoeren over het koloniaal
verleden van Belgié.

ONLINE SPEL:
PERSPECTIEVEN OP HET
KOLONIAAL VERLEDEN
49 7% S0

Online - belvue.be

multiperspectiviteit

In dit online spel ontdekken de leerlingen
de koloniale geschiedenis van Belgié, de
kenmerken van het koloniale systeem en
waarom het nog steeds een uitdagend
thema is. Ze volgen het leven van perso-
nages die de kolonisatie meemaakten en
verdiepen zich in een reeks diverse his-
torische bronnen.

Dit spel kan gespeeld worden op pc en
tablet, in de klas of thuis.

DE BELGISCHE KOLONISATIE
IN MIDDEN-AFRIKA
theoretisch dossier en lespakket
5de — 79¢ SO Leerkrachten

Downloadbaar via belvue.be

multiperspectiviteit
maatschappelijke vraagstukken

Dit historische dossier, opgesteld in sa-
menwerking met een comité van exper
ten, biedt leerkrachten een stevige basis
over de koloniale geschiedenis van Belgié.
Naast deze theoretische bron zijn er ook
educatieve fiches om het thema klassikaal

te bespreken.
11
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TEAM4DEMOCRACY
5%L0O - 7% SO

12 12> @
dag 24p.

inclusie discriminatie haatspraak

In een voetbalstadion ontdekken de
leerlingen op een actieve manier wat
burgerschap betekent. Via interactieve
modules gaan ze aan de slag met the-
ma's zoals haatspraak, groepseffect,
democratie en discriminatie. De stadion-
omgeving maakt deze leerervaring extra
boeiend.

Bekijk onze website om de deelnemende
voetbalstadions te ontdekken.

De workshop wordt georganiseerd in
partnerschap met voetbalclubs uit de Pro
League en met de steun van de Nationale
Loterij.

DISCRIMIN'ACTIE
4% 7% S0

D @5 @
dag 24 p.
samenleven  sensibilisering discriminatie

Tijdens deze workshop gebruikt de ani-
mator een pedagogische manipulatie-
techniek om uw leerlingen rechtstreeks
te confronteren met een situatie van
discriminatie. Aan de hand van verschil-
lende oefeningen ontleden ze die daarna
samen. Via een tekenspel en een stellin-
genspel leren ze de concepten ‘vooroor
delen’ en 'stereotypen’ van elkaar te
onderscheiden, en hoe ze kunnen leiden
tot effectieve discriminatie.

DEBATLAB
49 7% S0

N @ @
dag 24 p.

rollenspel  argumenteren

Tijdens deze workshop gaan uw leerlingen
in debat over maatschappelijke thema's.
Ze nemen deel aan diverse oefeningen
waarin ze hun argumentatietechnieken
kunnen ontwikkelen. Daarna spelen ze
een rollenspel waarin ze parlementsle-
den worden en hun standpunt over een
wetsvoorstel moeten verdedigen.

Deze workshop heette vroeger
DebatBELut. Enkel de naam is veranderd,
de inhoud blijft hetzelfde.

49— 7% SO

O @% @

stadswandeling  zoektocht identiteit

Tijdens deze DEMOtour verkennen de
leerlingen Brussel en de verschillende
aspecten van identiteit. In groepjes gaan
ze op pad in het centrum van de hoofd-
stad, waar ze ontdekken hoe symbolen,
tradities en verhalen bepalend zijn voor
hoe we onszelf definiéren. De activiteit
stimuleert discussie: kunnen we spreken
van een Belgische identiteit, en uit welke
elementen zou die dan bestaan?

CONFLICT EN GEWELD -
FILOSOFISCHE KAARTEN

lste _ 7de SO
ACTIVITEIT IN DE KLAS

Downloadbaar via belvue.be

~ 12>
G- @

conflict geweld dialoog

Is geweld eigen aan de mens? Wie is
verantwoordelijk voor geweld? Hoe ver
ander je geweld in vrede? Aan de hand
van deze set filosofische kaarten kan u
met uw leerlingen in dialoog gaan over
thema's zoals de legitimiteit van geweld,
de context van conflicten en de voor
waarden voor vrede. De set omvat ver-
schillende werkvormen: van filosofische
vragen en dilemma's tot rangschikoefe-
ningen.

Ontdek ook de EDUbox “Oorlog en vre-
de: Samen sterker door meer inzicht in
conflict”. Meer info op pagina 21.

13
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DEBATTEREN IN DE KLAS
Leerkrachten SO

Downloadbaar via belvue.be

debat polarisatie dialoog

In deze handleiding vindt u tools, me-
thodes en activiteiten om uw leerlingen
te begeleiden bij het leren debatteren.
Ze biedt u stap voor stap ondersteu-
ning, en bevat uiteenlopende debat
technieken. U kan ze zowel in specifieke
lessen als vakoverschrijdend gebruiken.

COMMUNITY SERVICE
LEARNING

Leerkrachten

Downloadbaar via belvue.be

gemeenschapsdienst  klasproject

Deze handleiding helpt leerkrachten die
met hun leerlingen een burgerschaps-
project willen opzetten. De methode is
gebaseerd op 20 kernbeginselen, waa-
ronder de ontwikkeling van kennis, kri-
tisch denkvermogen en verschillende
andere vaardigheden en houdingen.

Ontdek ook de EDUbox “Burgerschap:
Van kleine acties tot politiek engagement”.

Meer info op pagina 21.

14

MIGRATIE

Naast een zeer menselijk fenomeen is migratie een actueel thema dat
het publiek debat aanwakkert. We bieden verschillende tools aan om
de thematiek in de klas te behandelen, zowel vanuit een historisch als
actueel perspectief, waarbij we de link leggen met begrippen zoals

identiteit en diversiteit.

INVIST - INVISIBLE STORIES

lste _ 7de SO
Leerkrachten SO

geschiedenis  identiteit migratie

Met deze digitale toolbox kunt u in de
klas aan de slag rond de thema’s migra-
tie en (Europese) identiteit. De box bevat
interactieve infographics, rollenspellen
en educatieve games die uw leerlingen
actief betrekken. Daarbij staan de on-
zichtbare verhalen die we zelden te ho-
ren krijgen centraal.

BELVUE OP WIELTJES

5de O -2% SO

OKAN / NT2 — Nederlands als tweede taal
DASPA / FLE — Frans als tweede taal

Voorbereidend dossier via belvue.be

~ Max.
O= @)%
Belgié dialoog migratie
Deze koffers bevatten historische en he-

dendaagse objecten die voor gespreks-
stof zorgen of herinneringen oproepen:

e \erhalen van ver en hier: De leerlin-
gen verkennen het thema migratie aan
de hand van verschillende verhalen over
mensen met een migratieachtergrond.

e Belgié voor beginners: Een vertrek-
punt om nieuwe Belgen kennis te laten
maken met meerdere Belgische klassie-
kers, objecten en uitvindingen. Deze kof-
fer is voor anderstaligen die Nederlands
(OKAN/NT?2) of Frans (DASPA/FLE) leren.

De huur van de koffers is gratis, behalve
eventuele transportkosten.

Reserveer minstens twee weken op voor-
hand.

Ontdek ook de EDUbox “Migratie: een
fenomeen van alle tiiden”.

Meer info op pagina 21.
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ALGOSCAPE
1ste _ 3de SO

N 12 12>
@dag 24P-

rollenspel democratie algoritmes

In deze workshop krijgen uw leerlingen
meer inzicht in de cruciale rol die
algoritmes spelen in onze samenleving.
Aan de hand van een rollenspel
ontdekken ze hoe die eenimpact hebben
op hun persoonlijke en politieke keuzes.

16

Al -FILOSOFISCHE KAARTEN
1ste _ 7de SO

Downloadbaar via belvue.be

OEXOEH

informatie technologie ethiek

Maakt Al de wereld beter? Wie is
verantwoordelijk voor de beslissingen
van een machine? Hoe kunnen we
omgaan met vooroordelen in algoritmes?
Aan de hand van deze set filosofische
kaarten kan u de dialoog over artificiéle
intelligentie (Al) aangaan met uw leer
lingen. De diverse werkvormen bieden u
de kans om verschillende aspecten van
Al te verkennen.

Ontdek ook de EDUbox : “Sociale
media: De impact van onze digitale
samenleving”. Meer info op pagina 21.

JUSTITIE

Justitie ontdekken van binnenuit, leren hoe onze rechtsstaat werkt, en
reflecteren over begrippen zoals rechtvaardigheid, schuld en straf, zijn
de belangrijkste doelstellingen van de volgende activiteiten.

RECHT-VAARDIG
43 7% S0

~ 12>
@ 1 dag 24p.

rollenspel  werking van justitie
justitiepaleis

De leerlingen wonen een rechtszitting bij
in de correctionele rechtbank en ontdek-
ken de werking van justitie van binnenuit.
Op die manier raken ze vertrouwd met
de rollen van de verschillende actoren:
rechter, advocaat, procureur, slachtoffer,
verdachte en griffier. Daarna kruipen ze
tijdens een rollenspel zelf in de huid van
deze actoren.

Ontwikkeld in samenwerking met de Hoge
Raad voor Justitie. De workshop gaat door
in verschillende gerechtsgebouwen in
Vlaanderen.

RECHT-VAARDIG IN DE KLAS
5% O - 7% SO

Downloadbaar via belvue.be

G @

rollenspel  werking van justitie

Aan de hand van een rollenspel ontdek-
ken uw leerlingen de werking van justitie.
Ze bekijken en analyseren een video van
een fictief proces, waarbij ze leren over
de rollen van de verschillende betrokke-
nen. Daarna nemen ze die rollen zelf aan
in een fictieve zaak.

RECHT - FILOSOFISCHE
KAARTEN
39— 7% SO

Downloadbaar via belvue.be

8>
2
O @
rechtsstaat argumenteren

Wat is een goede straf? Gaan rechten
altijd gepaard met plichten? Op welke
principes is de Rechtsstaat gebouwd?
Met deze filosofische kaartenset stimu-
leert u de dialoog over de rechtsstaat
bij uw leerlingen. De set omvat diverse
werkvormen, zoals filosofische vragen,
rangschikoefeningen, dilemma’s... De
tool behandelt vijf thema'’s: schuld, straf,
rechtvaardigheid, rechten en plichten,
vrijheid en gelijkheid.

Deze tool kan afzonderljjk worden gebruikt,
of als aanwulling op de workshop Recht-
vaardig of het pedagogisch materiaal Recht
— Theoretisch dossier.

RECHT — THEORETISCH DOSSIER
Leerkrachten

Downloadbaar via belvue.be

NIEUWE VERSIE

werking van justitie rechtsgeschiedenis

Dit theoretisch dossier behandelt de wer-
king vanjustitie. Tal vanjuridische concep-
ten en procedures komen op een toe-
gankelijke manier aan bod, waaronder de
verschillende rechtbanken, de actoren in
de rechtbank en het verschil tussen bur-
gerlijke en strafrechtelijke procedures.

Om zelfstandig te gebruiken of als aanvulling
op de workshop Recht-vaardig of de klasacti-
viteit Recht - Filosofische kaarten.
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BELVILLE

3% _7% S0
WORKSHOP

T 12 12>
@ dag 24p.
duurzaamheid  politieke besluitvorming

klimaatburgerschap

In deze workshop proberen uw leer
lingen aan de hand van dilemma’s een
toekomstbestendige stad te bouwen via
een grote maquette. Daarbij moeten ze
rekening houden met verschillende pa-
rameters: klimaat, welzijn en budget. Zo
krijgen ze inzicht in de gevolgen die hun
beslissingen op korte en lange termijn
hebben op de stad.

Met de steun van de Nationale Bank van
Belgié.
Check zeker onze planning. BELville reist ook rond en kan in

de loop van het schooljaar misschien wel bij u in de buurt te
bezoeken zijn.

(1)) '\’s
1

KLIMAATCONTROVERSES?
TIJD VOOR DIALOOG

42— 7% SO

ACTIVITEIT IN DE KLAS

Downloadbaar via belvue.be

T 412 15>
u 40 p.
rollenspel  democratische processen

argumenteren

Hoe vaak mogen we het vliegtuig ne-
men? Is het verstandig om vlees te eten?
Is waterstof een oplossing voor een duur-
zame toekomst? Dit soort vraagstukken
gaan ons allemaal aan, maar roepen ook
spanning, controverse en discussie op.
Deze activiteit combineert een rollens-
pel met dialoog en (zelf)reflectie. Het
doel is om leerlingen te stimuleren te
luisteren, op een constructieve manier
meningen uit te wisselen, toegevingen
te doen en rekening te houden met de
complexiteit van deze vraagstukken.

KLIMAATBURGERS -
FILOSOFISCHE KAARTEN
49— 7% SO

ACTIVITEIT IN DE KLAS

Downloadbaar via belvue.be

U= @ %

klimaat argumenteren

Kan technologie het klimaatprobleem
oplossen? Wat is een duurzame
oplossing? Hoe  betrouwbaar is
wetenschap? Met deze kaarten kunt u
op diverse manieren met uw leerlingen
in gesprek gaan over duurzaamheid. De
kaarten dagen hun ideeén uit, nodigen
uit tot dialoog en bevorderen tolerantie
voor mensen met andere overtuigingen.

KOERSWIJZIGING:

EEN KLIMAATEXPEDITIE
5% - 7% SO

ACTIVITEIT IN DE KLAS

Downloadbaar via belvue.be
X 1u/ 12>

vakoverschrijdend project geschiedenis

Deze tool rond de Antarctica-expeditie
van de ‘Belgica’ biedt een boeiende
insteek om de klimaatproblematiek te
behandelen in uw klas. De leerlingen
beleven een echte klimaatexpeditie:
ze leren over de uitdagingen van de
klimaatverandering, denken na over
de rol die ze kunnen spelen in een
koerswijziging en verkennen mogelijke
oplossingen.

Dit is een vakoverschrijdend project.
De 7 modules zijn elk aangepast op een
specifiek vak, bijvoorbeeld geschiedenis,
wetenschappen, talen, kunst...

Deze tool werd gemaakt in

samenwerking met
GoodPlanet.
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FINANCIELE GELETTERDHEID

Een budget beheren en de belangrijkste principes van de
overheidsbegroting en sociale zekerheid begrijpen zijn essentiéle skills
om de toekomst vorm te geven en de juiste keuzes te maken. We bieden
interactieve formats aan die voor iedereen toegankelijk zijn, ver weg
van al te theoretische en technische kaders.

lste _ ?de SO

- .
OLNO

budget sociale zekerheid belastingen { l

Deze interactieve tentoonstelling biedt
uw leerlingen de kans om kennis te ma-
ken met de verschillende aspecten van
financiéle geletterdheid (een budget
beheren, verantwoord consumeren...),
de basisconcepten van de financiéle we-
reld, de overheidsbegroting en de finan-
ciéle structuur van onze samenleving.

Met de steun van Fund for Financial
Literacy.

Ontdek ook de EDUboxen “Geld in de
wereld” en “Geld en ik". Meer info op
pagina 21.

(*) Check zeker onze planning. De tentoonstelling reist ook
rond en kan in de loop van het schooljaar misschien wel bij u in
de buurt te bezoeken zijn.
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SAMENWERKINGEN EN VORMINGEN

EDUbox

In samenwerking met meerdere part-
ners ontwikkelt VRT verschillende
EDU-boxen voor leerlingen en leer-
krachten. BELvue werkte mee aan de
volgende EDUboxen:

¢ Financiéle educatie: Geld in de
wereld.

¢ Financi€le educatie: Geld en ik

¢ Migratie: Een fenomeen van alle
tijden.

e Burgerschap: Van kleine acties tot
politiek engagement.

¢ Politiek: Jouw stem in ons politiek
systeem.

e Sociale media: De impact van onze
digitale samenleving

e Oorlog en vrede: Samen sterker
door meer inzicht in conflict

Er zijn nog andere boxen in ontwikke-

ling. Aarzel dus niet om de website van

VRT te raadplegen: vrt.be/edubox.

Lokale besturen

Omdat het niet voor iedereen even
eenvoudig is om naar Brussel te ko-
men, trekken we er zelf ook op uit. We
werken samen met steden en gemeen-
ten, musea of schoolgemeenschap-
pen, zodat we onze burgerschapsac-
tiviteiten in heel Belgié kunnen laten
doorgaan.

Instellingen en organisaties die dat
wensen, kunnen Democracity, De
Democratiefabriek, Mysterie van
Financién en BELville van ons huren of
aankopen.

In het schooljaar 2026-2027 vindt
u o.a. BELville in Gent, De Demo-
cratiefabriek onder meer in Luik,
Mysterie van Financién in Hasselt,
en Democracity in onder andere
Antwerpen, Nieuwpoort en Sint-

Niklaas. Ontdek het volledige overzicht
op de webpagina van de activiteit.

Wenst u een van onze activiteiten bij u
in de buurt te organiseren? Vraag het
gerust via education@belvue.be We
helpen u graag verder.

Vormingen

Onze educatieve dienst biedt opleidin-
gen en studiedagen aan voor (toekom-
stige) leerkrachten van het lager en
secundair onderwijs.

De deelnemers gaan praktisch aan de
slag met ons educatief aanbod. Aan
de hand van een concrete aanpak,
aangepast aan hun behoeften, ont
dekken ze onze workshops, tools en
lesmethodes, en hoe ze die kunnen
toepassen in de klas.

We organiseren deze vormingen
en studiedagen op aanvraag via
education@belvue.be.

PODCAST: BELvue CAMPUS

Leerkrachten

Gratis te beluisteren op
Spotify & Apple Podcast

maatschappelijke thema's  praktische tips

experten

In deze podcast bespreken we samen
met experts een thema in verband
met democratie, burgerschap en de
Belgische geschiedenis, en hoe dit kan
worden aangepaktindeklas. Er zijn ver-
schillende afleveringen beschikbaar
over onder meer polarisatie, ver
kiezingen, geld en de rechtsstaat.
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INFORMATIE & RESERVATIE

Onze workshops zijn gratis en worden
begeleid door een animator.

Reservatie is verplicht via belvue.be.

De workshops gaan door op vaste data.
Past geen enkele datum voor u of heeft
u specifieke verzoeken? Contacteer
ons via education@belvue.be.

Om iedereen de kans te bieden deel
te nemen aan een workshop is het
aantal inschrijvingen soms beperkt
per school. Wilt u graag met meerde-
re klassen komen? Contacteer ons via
education@belvue.be.

Als u de workshop minder dan vijf
weken op voorhand annuleert, reke-
nen wij uw school 300€ aan om onze
kosten te dekken.

Er is geen ruimte voorzien in het mu-
seum om te lunchen. U kunt lunchen
in het Warandepark of bij slecht weer
kunt u vanaf een week voor uw be-
zoek een zaal reserveren in het BIP —
Brussels Info Plein tegenover ons via
bip@visit.brussels.be.

Reservatie is verplicht via belvue.be.

Voor bepaalde activiteiten geldt een
verplichte voorbereiding. De docu-
menten zijn beschikbaar via belvue.be.

De interactieve rondleidingen worden
georganiseerd in samenwerking met
Arkadia.

Thematische rondleidingen kunnen
via een van onze partnerorganisaties,
of een gids naar keuze gereserveerd
worden. U kunt de contactgegevens
raadplegen op onze website.
Reservatie via Arkadia: +32 (0)2 319
45 60 of info@arkadia.be

EDUCATIEVE TOOLS VOOR DE KLAS

Onze pedagogische tools zijn gratis beschikbaar via belvue.be.

22

Enkele tools zijn bedoeld voor een museumbezoek of ter voorbereiding van of als

aanvulling op een workshop.

Andere zijn kant-en-klare activiteiten die u in of buiten het museum, of zelfstandig

in de klas kan uitvoeren.

U kan onze theoretische dossiers gebruiken om u over het onderwerp te

informeren.

Ontdek ons
volledige aanbod
op de website.

Op de volgende
pagina’'s vindt u

een handig
overzicht.

www.belvue.be/nl/aanbod
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ANDERE PROJECTEN
VAN DE KONING
BOUDEWIJNSTICHTING

Naast de activiteiten van BELvue
initieert en ondersteunt de Koning
Boudewijnstichting tal van projecten
rond onderwijs en ontwikkeling van
talenten. Ze voert ook studies uit die
het inzicht in de sector vergroten en
deelt praktijkinspiratie via diverse pu-
blicaties. Hieronder lichten we enkele
initiatieven toe.

Scholen Switch

Elk jaar lanceert het Prins Filipfonds een op-
roep voor klasuitwisselingen tussen scho-
len uit verschillende taalgemeenschappen.
Deze projecten geven leerlingen de kans
om samen te werken, andere culturen in
Belgié te ontdekken en hun taalvaardighe-
den te versterken. Dien je dossier in voor
16/10/2026.

Meer info: www.fpp-pff.be
> Scholen Switch

e
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Talent for teaching

Dit project wil leerlingen uit de derde graad
secundair laten proeven van het leven voor
de klas. Een mooie kans voor leerkrach-
ten om hun passie voor lesgeven te delen.
Klassen uit zowel Brussel als Vlaanderen
kunnen deelnemen. Dien een dossier in
voor 27/11/2026.

Meer info:
www.talentforteaching.be

Boost for Talents

Het Boost programma begeleidt geta-
lenteerde jongeren uit kwetsbare milieus
naar het hoger onderwijs via coaching en
ondersteuning gedurende minstens 6 jaar.
Als leerkracht kan u hen aanmoedigen
zich kandidaat te stellen in één van de 10
steden waar Boost actief is (Brussel, Luik,
Antwerpen, Verviers, Bergen, La Louviére,
Gent, Oostende, Hasselt en Oost-Belgié).

Meer info:
www.boostfortalents.be




Blijf op de hoogte!

Schrijf uin op onze
maandelijkse nieuwsbrief
met informatie over onze

educatieve activiteiten.




